ED900000136 Sestav drahu pro kulicku

Sada obsahuje:

- dfevény ram

- 40 dfeveénych hracich bloka

- 6 plastovych oboustrannych karet zadani
- 2 kulicky

- dievéna krabice (43,5 x 33,5 x 7,5 cm)

- rozvijet mysleni zamétené na feSeni problémut
- procvicit si prostorovou orientaci

- procvicit si komunikaci a spolupraci

- procvicit si jemnou motoriku

o Vezméte si karticku zadani s feSenim na zadni stran¢ karty. Shromazdéte pocet
barevnych a prazdnych bloki uvedenych na karté. Umistéte barevné bloky na plan, jak
je uvedeno na karté ukolt. Vyplitte zbyvajici prostor prazdnymi bloky, a tim dojte ke
spojeni drahy pro kulicku.

Umistéte kulicku do zeleného bloku. Vezméte desku do obou rukou a naklonite desku
tak, abyste mohli valet kulicku ze zeleného bloku do ¢erveného bloku pfes vSechny
sestavené bloky. Pokud to neni mozné, pak je draha Spatné sestavena a musite ji upravit.
Pokud je to nutné, podivejte se na zadni stranu karty, kde naleznete feSeni.




J Vezméte si kartiCku zadani bez feSeni na zadni stran€ karty. Umistéte barevné bloky na
plan podle obrazku na karté ukolu. Vytvoite drahu, ktera spojuje tyto bloky jakymkoli
zpusobem, ktery si vyberete. Doplitte zbyvajici prostory prazdnymi bloky. Udélejte to
jednoduse nebo slozité, jak chcete. Umistéte kulicku do zeleného bloku. Vezméte desku
do obou rukou a naklonte desku tak, abyste mohli valet kuli¢ku ze zeleného bloku do
cerveného bloku pres vSechny sestavené bloky.
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Tipy:
- Zjednoduseni: Sestavte drahu zobrazenou na zadni strané karet zadani.

- Hrajte si dohromady. Vytvoite spoleén¢ drahu a také se Spolecné snazte valet
kulicku.

- Vymyslete si vlastni drdhu. Stanovte si cil. Napfiklad: vytvofit drahu co nejdelsi
nebo nejkratsi, nebo vymyslet drahu s co nejvice odbockami nebo ktizovatkami.

- Hrat si dohromady. Umistéte na hraci plochu nékolik barevnych bloka a pozadejte
druhého, aby je spojil. Spole¢né zkontrolujte, zda lze kulicku pfemistit ze zelené na
cervenou.

- Hrajte si dohromady. Vytvoite bludisté se slepymi ulic¢kami. Pozadejte nékoho
jiného, aby odvalet kuli¢ku.



